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Caraslan I
Der Beginn

Unendliche Weiten. 

Wir befinden uns im endlosen Osten. Im Jahre 1589 nach Herzland Zeit.Dies sind die Geschichten von Caraslan – Der Stadt des Lichts.
Der erste Mensch der Mittellande betrat Caraslan 1584, als ein Tor sich öffnete. Keiner weiß wie. Keiner weiß warum. 

Sicher war nur das dies eine Chance war.

Es war ein warmer Tag in der Mitte des Jahres 1589 n.HZ.

Theobald von Reinwasser zu Werden griff nach seinem Matel und den Stab.

“Akbar, du Faulpelz, hoch mit dir. Wir müssen zum Regenten. Ich habe es geschafft.”

Schon war der ältere Mann, seines Zeichesn Magus des 5. Kreises, an der Tür und eilte ohne sich nach seinem Schüler umzusehen hinaus.

Wenig später erreichten Beide die Halle des Regenten und traten vor Diesen.

Der Magus nahm das Wort an sich und erklärte dem Monarchen, das es ihm gelungen sei das örtliche Portal zu öffnen und offen zu halten. Es wäre nun möglich, zu versuchen, ebenfalls jemanden durch das Portal zu entsenden.
Dort hin, von wo aus der Fremde gekommen war.
Der Regent Pete Oaldolfson stellte eine Gruppe wackerer Mannen zusammen, auf das sie das Portal durchschreiten und die fernen Gestade erkunden mögen. Ferner sie auf fremde Völker träfen, diesen eine Einladung überbringen mögen. Zu bestimmter Zeit am Portale zu erscheinen, um Caraslan zu betreten, auf das es einen zweiten Kontakt und die Möglichkeit zum Austausch von Wissen gäbe. 

Grüße Spieler

Du hälst eine Einladung für den ersten Caraslan LARP-Con in den Händen.

Er berechtigt Dich und befreundete Spieler zur Teilnahme an der Veranstaltung.

Dieser LARP-Con ist ein Einladungscon. 

Geplant ist der Beginn als Ambiente – Abenteuer Con.

Bespielt wird das Gelände Caraslan in Ronneburg bei Gera (Ex-Weltentor). 

Caraslan – Die Stadt des Lichts
Grobsdorfer Straße

07580 Ronneburg (Thür.)

Gelegen ist die Veranstaltung von 5. bis 7.11.2010
Veranstalter sind das “Volk von Caraslan” e.V. und die LARP-Grill- Orga

Gespiellt wird nach mod. Dragon Sys.
Der Con ist prinzipell ein Selbstverpfleger Con. 
Es ist jedoch möglich, Verpflegung zu bestellen. Siehe Anhang.

Ausserdem gibt es in 5 min Entfernung (Auto) Einkaufsmöglichkeiten.

Genaue Daten dazu können beim VvC erfragt werden.

Wir haben ein schönes Gelände, einige Plots und viel Motivation. Was uns fehlt sind Erfahrung und Spieler. Wenn Ihr Euch für diesen Con anmeldet, bedenkt bitte, dass dies unser Erstling ist und wir haben als Larp – Veranstalter sehr wenig Erfahrung. Wir halten also den Ball flach und hoffen euch ein schönes Wochenende zu bieten.
Übermässige Ausgestaltung, High Fantasy und Filmreife Sets wird es bei uns noch nicht geben. Wir hoffen auf Euer Wohlwollen und Rücksicht. Für einen Char mit zu viel Erfahrung, sind wir einfach nicht bereit.

Wir weisen wir darauf hin, dass ihr nur angemeldet seid, wenn der Con -Beitrag und die Anmeldung bei uns eingegangen sind. Wir bestätigen den Erhalt via E-Mail.

Überweisungen mit Realname und Kennwort „Der Beginn“ bitte an:

Volk von Caraslan e.V.
Sparkasse Gera Greiz
Kto. 14031795
BLZ 830 500 00
Vereinskontakt:

Peter Thiele
Franz-Petrich-Str. 75

07546 Gera

0176 – 410 702 75

peter@caraslan.de 

Spielleiter

Gunnar Gerlach

Hanns-Eisler-Straße 2

10409 Berlin

Rannug@caraslan.de  (Anmeldungen)

Anmeldung
Caraslan I – Der Beginn

Von 05.11. bis 07.11.2010
Angaben zu Spieler(in)

Name: ___________________________________________________

Strasse: __________________________________________________

PLZ, Ort: _________________________________________________

Telefon (Fax): _____________________________________________

Email: ___________________________________________________

Geburtsdatum:_____________________________________________

Spieler(in): 

Nein ja 

NSC:

Nein ja 

Name: ___________________________________________________

Profession/Klasse:__________________________________________

Rasse: ___________________________________________________

Con-Tage d. C.:____________________________________________

magiekundig(j/n): _________________________

System: __________________________________________________

Gruppenzugehörigkeit:_______________________________________

Ich reise an:

mit dem Auto Ich habe ___ Plätze im Auto frei ab ________________

ich reise per Bahn bis Bahnhof Ronneburg an.

suche Mitfahrgelegenheit/en ab ______________________________________________

Ich möchte auf ein Zimmer mit _______________________________________________

Bitte geht auf folgendes ein (z.B. Krankheiten, Allergien, Phobien, wichtiges zum

Charakter):

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Bitte legt eine kurz gefasste Hintergrundgeschichte (Story und Besuchte Cons) und eine kurze Charabescheibung bei. (max. 4 A4 Seiten)

Die Teilnahmebedingungen und die AGBs der Einladung werden anerkannt.

__________________________________________________________________________

Ort, Datum Unterschrift (Bei Minderjährigen der Erziehungsberechtigte)
Preise:
	
	Saffel I
	Staffel II
	Conzahler

	Anmeldungseingang (bis …)
	01.10.2010
	29.10.2010
	

	
	
	
	

	NSC ( Springer – 5 Plätze)
	17,-
	20,-
	

	
	
	
	

	SC Zelt
	15,-
	17,-
	20,-

	SC Scheune (20 Plätze)
	20,-
	22,-
	25,-

	SC Hütte (3x4 Plätze)
	25,-
	30,-
	

	
	
	
	

	Zubuchbar – Verpflegung
	
	
	

	
	05.11.
	06.11.
	07.11.

	Frühstück einfach
	
	3,-
	3,-

	Mittag - Suppe
	3,50
	3,50
	3,50

	Abendmahl
	5,-
	5,-
	


Frühstück: Brötchen, Kaffee, Tee, Milch, Brotaufstriche und Wurst

Mittag: deftige warme Suppen inc. Nachschlag

Abendmahl: Speisen vom Grill, Brot und Fleischwaren (ohne Getränk)

 Getränke bis in die Nacht im Ausschank

(Nähere Angaben sind beim VvC zu erfragen)
Zusatzinformation:

Es wird bei guter Wetterlage möglich sein, ein Bogenschussturnier zu veranstalten.

Jedoch müssten Bogen und Pfeile mitgebracht werden.
AGB:

§ 1 Zustandekommen des Vertrages

Der Vertrag kommt zustande durch die Anmeldebestätigung des Veranstalters.

§ 2 - Regelwerk

1. Mit der Anmeldung, spätestens unverzüglich nach der Anmeldebestätigung hat der Teilnehmer der Spielleitung eine Charakterbeschreibung zur Verfügung zu stellen. Diese

hat dem von dem Veranstalter vorgegebenen Regelsystem zu entsprechen.

2. Mit seiner Anmeldung erkennt der Teilnehmer das vom Veranstalter vorgegebene Regelsystem als für das Spiel verbindlich an. Die Spielleitung ist berechtigt, auch nach

Zustandekommen des Vertrages verbindliche Regeländerungen zu beschließen. Sollte hierdurch der vom Teilnehmer eingereichte Charakter unspielbar oder wesentlich

eingeschränkt werden, so steht dem Teilnehmer ein Rücktrittsrecht unter voller Erstattung seines Spielbeitrags zu.

§ 3 – Sicherheit

1. Der Teilnehmer versichert, unter ausreichender Würdigung der zu erwartenden körperlichen, geistigen und seelische Belastungen in der Lage zu sein, an der Veranstaltung

teilzunehmen. Soweit die zu erwartenden Belastungen nicht aus dem beigelegten Informationsmaterial hervorgehen, können im Zweifelsfall der Veranstalter hierzu weitere

Auskünfte erteilen.

2. Der Veranstalter behält sich vor, die Ausrüstung des Teilnehmers einer Sicherheitsüberprüfung zu unterziehen. Beanstandete Gegenstände dürfen im Spiel nicht weiter verwendet werden. Zuwiderhandlungen können zum Ausschluss führen.

Für die Ausrüstung ist jeder Teilnehmer jedoch selbst verantwortlich.

3. Der Teilnehmer ist verpflichtet, seine Ausrüstung (insbesonders die von ihm verwendeten Polsterwaffen und Rüstungen) auf Spielsicherheit zu kontrollieren. Soweit sei den Sicherheitsbestimmungen nicht oder nicht mehr entsprechen, hat er sie selbständig aus dem Gebrauch zu nehmen.

4. Der Teilnehmer verpflichtet sich, über das normale Risiko von Live-Rollenspiel hinausgehende Gefährdungen für sich, andere Teilnehmer und die Umgebung zu vermeiden.

Insbesondere zählt dazu das Klettern an ungesicherten Steilhängen und Mauern, das Entfachen von offenen Feuern außerhalb von dafür vorgesehenen Feuerstätten.

5. Wer Alkohol in einer Menge getrunken oder Medikamente zu sich genommen hat, die das Führen eines Fahrzeugs auf öffentlichen Straßen unzulässig macht, hat von Kämpfen jeder Art sowie von körperlich gefährlichen Übungen wie Klettern unbedingt Abstand zu halten. Zuwiderhandlungen führen zum sofortigen Ausschluß vom Spiel.

6. Den Anweisungen des Veranstalters und seiner Erfüllungsgehilfen ist Folge zu leisten.

7. Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen verstoßen oder den Anweisungen des Veranstalters in schwerwiegender Art und Weise oder wiederholt nicht Folge leisten, können von der Veranstaltung verwiesen werden, ohne daß der Veranstalter eine Pflicht zur Rückerstattung des Teilnehmerbeitrages hat.

§ 4 - Haftung

1. Mit Ausnahme der Verletzung von Körper, Leben oder Gesundheit wird die Haftung des Veranstalters wie folgt beschränkt: Der Veranstalter haftet nur für Schäden, die auf einer grob fahrlässigen Pflichtverletzung des Veranstalters oder auf einer vorsätzlichen oder grob fahrlässigen Pflichtverletzung eines gesetzlichen Vertreters oder Erfüllungsgehilfen des Veranstalters beruhen.

2. Schadensersatzansprüche aus Unmöglichkeit der Leistung, Pflichtverletzung und Verzug sind bei leichter Fahrlässigkeit auf den Ersatz des vorhersehbaren Schadens beschränkt.

§ 5 - Urheberrecht an Aufzeichnungen

1. Alle Rechte an seitens des Veranstalters gemachten Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben dem Veranstalter vorbehalten.

2. Der Veranstalter ist berechtigt, die ganze Veranstaltung oder Teile davon aufzuzeichnen und diese Aufzeichnungen zu Zwecken der Eigenwerbung zu verwerten.

3. Alle Rechte an der aufgeführten Handlung, sowie dem vom Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen, Eigennamen und Nicht-Spieler-Charakteren bleiben dem

Veranstalter vorbehalten. Die Rechte an den Spielercharakteren, ihrer Geschichte sowie ihrem Teil der Handlung verbleiben bei dem jeweiligen Spieler.

4. Aufnahmen von Seiten der Teilnehmer sind für private Zwecke zulässig.

5. Jede öffentliche Aufführung, Übertragung oder Wiedergabe von Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur mit Einverständnis des Veranstalters zulässig.

§ 6 - Rücktritt, Nichtannahme der Anmeldung, Ausschluß von der Veranstaltung

1. Die Teilnehmerzahl ist begrenzt. Teilnehmerplätze sind nicht übertragbar.

2. Bei Rücktritt des Teilnehmers nach Vertragsschluß gem. § 1 - egal zu welchem Zeitpunkt - wird eine Stornogebühr von Euro 10 fällig. Wenn der Teilnehmer eine Ersatzperson als Teilnehmer stellt, und mit dieser Ersatzperson kommt ein Vertrag nach §4a zustande, so mindert sich die Stornogebühr auf 5 Euro.

3. Bei Rücktritt versucht der Veranstalter, den Platz anderweitig zu vergeben. Sollte dies nicht möglich sein, wird der Teilnehmerbeitrag nicht zurückerstattet.

§ 7 - Teilnehmerbeitrag, Zahlungsverzug

1. Die Zahlung des Teilnehmerbeitrages erfolgt grundsätzlich im Voraus. Sollte die Zahlung bis zum Veranstaltungstermin nicht erfolgt sein, so wird ein Säumniszuschlag von

Euro 10,- fällig. Unberührt davon bleibt das Recht des Veranstalters, tatsächlich entstandene höhere Unkosten gegen Quittungsvorlage geltend zu machen.

2. Ist der Teilnahmebeitrag noch nicht in voller Höhe entrichtet, ist der Veranstalter berechtigt, dem Teilnehmer eine Frist zur Zahlung zu setzen verbunden mit der Erklärung,

daß er nach Ablauf der Frist den Platz einem Dritten überläßt. Die gesetzte Zahlungsfrist muß mindestens 8 Tage betragen.

3. Sollte ohne schuldhaftes Zutun des Veranstalters beim Einzug des Teilnehmerbeitrages im Lastschriftverfahren oder im Scheckverfahren eine Rücklastschrift erfolgen, so

hat der Teilnehmer die anfallenden Bankgebühren zu tragen.

4. Bei Anmeldungen im Namen und Rechnung eines Dritten haftet der Anmeldende für dessen Verbindlichkeiten aus dieser Verpflichtung als Gesamtschuldner.

§ 8 - NSC-Klausel

1. Der NSC ist an die Weisung der Spielleitung gebunden. Ihren Anordnungen hat er Folge zu leisten.

2. NSCs, die aus Gründen von §4 der Veranstaltung verwiesen werden, können über ihren Teilnehmerbetrag hinaus auf die volle Höhe des SC-Beitrags in Anspruch genommen werden.

§ 9 - Rabatte

1. Werden Teilnehmern für die Wahrnehmung bestimmter Funktionen Rabatte vom üblichen Teilnehmerbeitrag eingeräumt, so gilt die Differenz als gestundet, bis die vereinbarte Leistung im vereinbarten Umfang erbracht wurde. Von dieser Regelung sind Rabatte für Sanitäter ausdrücklich ausgenommen.

2. Können die Teilnehmer nach Absatz 1 die vereinbarte Leistung aus einem Grund nicht erbringen, für den der Veranstalter die Verantwortung trägt, so bleibt der Rabatt gleichwohl bestehen.

§ 10 - Hinweis nach Bundesdatenschutzgesetz

1. Der Teilnehmer erklärt sich einverstanden, daß seine Daten von Beginn der Anmeldung an in einer automatisierten Kundendatei geführt werden.

2. Die gespeicherten Daten zur Person des Teilnehmers können Name, Anschrift, Geburtsdatum, Telefonnummer, Fax, Email sowie eine Fotographie umfassen. Diese

Stammdaten werden auf unbegrenzte Zeit gespeichert. Darüberhinaus werden vorübergehend Daten zur jeweiligen Veranstaltung gespeichert (Charaktername, -klasse, etc).

3. Freiwillig angegebene Daten zum Gesundheitszustand des Teilnehmers werden vertraulich behandelt und nicht elektronisch gespeichert oder weitergegeben.
§ 11 - Naturschutz

1. Wer Schäden an der Natur verursacht wird vom Verein zur vollen Verantwortung gezogen und muss dies beseitigen.

2. Der Veranstalter übernimmt keine Haftung für das Essen von Früchten, welche auf dem Gelände zu finden sind.  
§ 12 – Sonstiges
1. Der Teilnehmer bestätigt mit der Bestellung, dass er sich der Natur der Veranstaltung und den damit verbundenen Risiken bewußt ist.
2. Die Teilnahme erfolgt auf eigene Gefahr.
3. Der Teilnehmer ist für die Sicherheit seiner Ausrüstung selbst verantwortlich.
4. Der Teilnehmer erkennt sämtliche vom Veranstalter vorgegebenen Sicherheitsbestimmungen bezüglich Ausrüstung und Verhalten an und ist verpflichtet, sich über diese selbständig auf der Homepage des Veranstalters zu informieren.
5. Der Teilnehmer verpflichtet sich, sämtlichen Anweisungen des Veranstalters und seiner Erfüllungsgehilfen Folge zu leisten.
6. Bei Verstoß gegen die Sicherheitsbestimmungen, Gefährdung anderer Personen oder Nichtbefolgung von Anweisungen kann seitens des Veranstalters der Teilnehmer sofort von der Veranstaltung verwiesen werden. Eine anteilige oder komplette Rückerstattung des Tickets/Teilnahmebeitrags erfolgt in diesem Falle nicht.
7. Ein Mitbringen von Tieren ist nicht gestattet.
8. Alle Rechte an den mit der Veranstaltung verbundenen, aufgeführten, aufgezeichneten sowie besprochenen Ideen, Handlungen, Namen, Hintergründen, Storylines, Bildern, Logos und Eigennamenung gehören dem Veranstalter und sind ausschließlich ihm vorbehalten.

9. Das Mindestalter des Teilnehmers ist 18 Jahre. Jugendliche unter 18 Jahren können nur nach Absprache und in Begleitung eines Erziehungsberechtigen teilnehmen

10. Der Veranstalter achtet nicht auf eine nach Geschlechtern getrennte Unterbringung.

11. Mit Geldüberweisung und Eingang der Anmeldung seid Ihr angemeldet. Für die Anmeldung ist der Tag der Überweisung maßgeblich.

12. Die Wirksamkeit dieser Allgemeinen Geschäftsbedingungen bleibt von der Unwirksamkeit einzelner Punkte dieser Allgemeinen Geschäftsbedingungen unberührt.

13. Es gelten die allgemeinen Geschäfts- und Vertragsbedingungen des Veranstalters und das Recht der BRD. Erfüllungsort und Gerichtsstand sind – soweit das zulässigerweise

vereinbart werden kann – der Sitz des Veranstalters

